FED F,RA(?,"\() DE FUTEBOL.DE MATO GROSSO DO SUL
CAMPEONATO SUL-MATO-GROSSENSE DE FUTEBOL AMADOR
SUB 20 - EDICAO 2021
REGULAMENTO GERAL DA COMPETICAO

Art. 1° - O Regulamento Geral da Competigao - RGC - foi elaborado respeitando o principio

constitucional da autonomia, estabelecendo a imparcialidade, transparéncia, igualdade de
oportunidades e imprevisibilidade de resultados como metas e, tem como finalidade,
promover o congragamento entre os clubes, estimulando a pratica desportiva e recreativa
por meio da perspectiva da evolugao integral e permanente, visando o desenvolvimento
harmonioso da saude fisica, social e mental dos participantes.

Art. 2° — A Federacgéo de Futebol de Mato Grosso do Sul — FFMS - detém todos os direitos
relacionados as competicbes e, sua Diretoria de Competicdo, € a responsavel pela
organizagao, realizacao e elaboragdo das normas que pretendem atender as necessidades
da competicao, podendo inclusive transferir, suspender e paralisar as partidas, assim como,
a elaboracao e modificagao da tabela do campeonato, aprovados pelo Conselho Técnico.

Art. 3° - Sem prejuizo da legislagao pertinente, aplicam-se ainda:

a) As regras do jogo de futebol, tal como definidas pela International Football
Association Board - IFAB: )

b) Normas gerais e circulares interpretativas da FIFA - Fédération Internationale de
Football Association,

c) Normas da CBF - Confederagao Brasileira de Futebol,

d) Codigo Brasileiro de Justi¢ca Desportiva — CBJD;

e) Demais instrumentos previstos na legislagao aplicavel as Competigdes.

Art. 4° — As entidades de praticas desportivas, doravante nominadas clubes, ao
participarem voluntariamente da competicdo, aceitam e se submetem a este RGC -
Regulamento Geral da Competigao, sem qualquer condigao, ressalva ou restrigao,
outorgando e reconhecendo plenos poderes a FFMS - Federagao de Futebol de Mato
Grosso do Sul, para que resolva, na esfera administrativa e em carater definitivo, todas as
matérias, problemas e demandas que possam surgir.

Art. 5° - Os Clubes reconhecem que a FFMS - Federacéo de Futebol de Mato Grosso do
Sul nao respondera solidaria ou subsidiariamente por obrigagdes que sejam de exclusiva
responsabilidade deles, preservando-se os bens e direitos da FFMS nas hipdteses de
eventuais medidas constritivas.

gy

Art. 6° - Os Clubes cedem com exclusividade a FFMS - Federagado de Futebol de Mato _ |
Grosso do Sul, em todo o territério brasileiro e internacional, em carater irrevogavel, os \‘L
direitos de captacao, fixacédo, exibicao, transmissao e reexibicdo de sons e imagens em v\
televisdo aberta, fechada e internet de todos os jogos da Competigdo. A FFMS - podera '

ceder a terceiros, no todo ou em parte, no Brasil e no exterior, os direitos a ela cedidos. L\ '

Art. 7° - Os clubes reconhecem como instancia definitiva a justigca desportiva para dirimir
conflitos entre si e, entre eles e a FFMS - Federagao de Futebol de Mato Grosso do Sul,
estando cientes que, ao se valer de decistes estranhas a justica desportiva, estarao
automaticamente afastados da competicao, independente das demais /Sangdes que
\ venham a ser determinadas pela Justica Desportiva. )
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da competigao:

| — Coordenar a competicao, adotando e aplicando todas as providéncias de ordem
administrativas e técnicas necessarias a sua realizagdo, podendo adiar e suspender
temporariamente as partidas. Elaborar e fazer cumprir, especialmente, o Regulamento
Geral da Competicao- RGC e a respectiva tabela promovendo alteragbes quando
necessario;,

Il - Encaminhar, para ciéncia e eventuais providéncias do Tribunal de Justiga Desportiva -
TJD, as sumulas, os relatorios de partidas e outras informagdes técnicas que estejam na
area de atuacao, ou seja, de interesse daquele 6rgao judicante-desportivo;

Il — Exigir, quando necessario, a realizagao de inspegao nos estadios;

IV — Designar Delegados;

V — Homologar ou n&o as partidas, no prazo de 72 (setenta e duas) horas da sua realizagao,
apds tomar conhecimento das sumulas e relatorios que as acompanhem,

Art. 9° — Compete ao clube detentor do mando de campo:
| — Adotar todas as medidas técnicas e administrativas, no ambito local, necessarias e
indispensaveis a logistica e a seguranga das partidas, inclusive as previstas na Lei n°
10.671/03, (neste caso também exigivel do clube visitante);
Il - Tomar as providéncias necessarias para que os pisos dos gramados estejam em
condi¢cdes normais de uso;
Il — Providenciar, com antecedéncia, a marcagdo do campo de jogo, obedecendo,
rigorosamente, as disposicdes da Regra 1, da International Football Association Board -
IFAB - (105mx68m), bem como, a colocagao das redes das metas, bandeiras de escanteio
e a instalagdo dos bancos para os atletas reservas e membros das comissdes técnicas, e
ainda, sempre que possivel molhar todo o gramado da area do jogo, 3 (trés) horas antes
do inicio da partida, como forma de garantir a seguranga preventiva dos atletas
participantes;
IV — Exigir e providenciar que os vestiarios dos atletas e dos arbitros estejam em boas
condigbes de uso;
V — Instalar, permanentemente, um quadro de avisos, na parede externa dos vestiarios das
equipes, para a publicacao das suas escalagoes e demais informes pertinentes;
VI — Agir para que todos os estadios sejam equipados com tribunas de imprensa ou, na sua
falta, com local adequado, em area isolada do torcedor para o trabalho dos profissionais da
Imprensa especializada;
VIl - Manter no local da partida, até o seu final, 0s equipamentos de primeiros Socorros
abaixo relacionados:
v" Material apropriado para reversdo de uma parada cardiorrespiratoria e tratamento
de qualquer evento clinico emergencial, a saber:
- mala de primeiros socorros e \
- desfibrilador externo automatico; ( \
v Material apropriado para imobilizagao, a saber: AN P,
- prancha rigida de resgate; ' Y
- colar cervical e J o
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- imobilizador lateral da cabeca.
VIIl — Administrar um quadro de gandulas e maqueiros formado por no minimo 8 (oito)
integrantes, sendo 6 (seis) gandulas e 2 (dois) maqueiros, obrigatoriamente maiores de 18
anos, devidamente identificados, documentados, portanto o documento original, e treinados
para os servicos das partidas, exigindo deles o trabalho de: imediata reposigéo das bolas,
atendimento na retirada de atletas lesionados e absoluta neutralidade de comportamento
em relacdo as equipes participantes; cabendo a supervisdo do quadro de gandulas e
maqueiros aos delegados das partidas, que poderdo indicar e trocar sua composi¢ao, no
todo ou em parte, se comprovadamente detectarem comportamento contrario as diretrizes
de atuacao aqui explicitadas;
IX — Zelar pela seguranca de atletas e comissdes técnicas, delegado, arbitros e assistentes,
profissionais da imprensa e demais pessoas que estejam atuando como prestadoras de
servigos autorizados;
X — Adotar as medidas necessarias para prevenir e reprimir desordens no ambiente da
partida, inclusive quanto ao langamento de objetos no campo de jogo;
XI — Ceder os estadios de sua propriedade para a competigdo, sempre que tais estadios
forem formalmente requisitados pela FFMS;

XIl — Cumprir e atender integralmente a todos os acordos comerciais firmados ou
autorizados pela FFMS;
Xlll - Adotar as medidas necessarias para que, independentemente da obrigatéria

execucao de hinos, as equipes ingressem em campo com antecedéncia minima de dez (10)
minutos do horario previsto para o inicio da partida, salvo se houver previsao em contrario
no DT — Departamento Técnico fazendo-se a contagem regressiva (countdown) padréo;,
§1° — Aplicam-se ao clube visitante o disposto no artigo 33 e paragrafo Unico da Lei n°
10.671/03, mencionado no inciso | deste artigo.

Art. 10 — Compete ao arbitro:

| — Apresentar-se juntamente com seus auxiliares regularmente uniformizados para o
exercicio de suas funcdes, seguindo os padrdes de trabalho exigidos pela CA - Comissao
de Arbitragem;

Il - Chegar ao estadio com antecedéncia minima de 2 (duas) horas para o inicio da partida;
Il — Identificar o chefe de seguranga do campo de jogo para possiveis contatos se houver
necessidade:

IV — Entrar em campo pelo menos 10 (dez) minutos antes do inicio da partida e 3 (trés)
minutos antes do inicio do segundo tempo, salvo se houver disposi¢gao ao contrario no DT
- Departamento Técnico;

V - Vistoriar todos os equipamentos do campo de jogo tao logo adentrar no estadio e antes
do inicio da partida,

VI - Providenciar para que 10 (dez) minutos antes da hora marcada para o inicio da partida
todas as pessoas nao credenciadas sejam retiradas do campo de jogo e das areas
adjacentes ao gramado, e ainda, que as pessoas credenciadas ocupem os locais
reservados para sua permanéncia,

VII — Providenciar para que no banco de reservas so estejam, além do maximo permitido
de 7 (sete) atletas suplentes, mais 5 (cinco) pessoas componentes da comisséo técnica de
cada um dos clubes, a saber, o treinador, o assistente técnico do treinador, o preparador
fisico, o médico, o fisioterapeuta ou 0 massagista, sendo vedada a presenga e permanéncia
de dirigentes no banco de reservas; '

VIl - Tomar as medidas necessarias para que, independentemente da ebrigatoria
execugao de hin?equipes ingressem em campo com antecgdéqcia mjhima de 10
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minutos do horario previsto para o inicio da partida, salvo se houver previsdo em contrario
no DC - Diretoria de Competicdo fazendo-se a contagem regressiva (countdown) padrao;
IX — Controlar o tempo de entrada das equipes em campo com obrigatoriedade de execucao
do hino nacional e do estado de MS e protocolo que constard necessariamente no DT -
Departamento Técnico da competigéo, usando a contagem regressiva (countdown) padrao;
X — Providenciar para que antes de exauridos os 15 minutos de intervalo os atletas de
ambas as equipes se apresentem para o segundo tempo da partida;
Xl — Interromper, a seu critério, a partida para hidratagéo dos atletas (n&o ultrapassando o
tempo de 3 minutos);
XIl — Suspender ou adiar a partida com antecedéncia de até 2 (duas) horas antes de seu
inicio.

Art. 11 — O arbitro s6 dara inicio a partida apds assegurar-se de que todos os atletas
participantes da partida, relacionados pelo clube através da relagéo de atletas, tenham sido
devidamente identificados pelo delegado do jogo e quarto arbitro, mediante apresentagao
e conferéncia de documento sendo: Registro Geral - RG, Carteira Nacional de Habilitagao
- CNH, Carteira de Trabalho ou Passaporte (aceitos somente os documentos dentro do seu
prazo de validade e com as vias ORIGINAIS);

Paragrafo Unico — Ao ser relacionado pelo clube o atleta fara parte da sumula de jogo
independente de ter atuado ou nao.

Art. 12 — Logo apos a realizagdo da partida, cabera ao arbitro elaborar a sumula,
preferencialmente de forma eletronica, e correspondentes relatorios tecnicos e
disciplinares, fazendo-o em 3 (trés) vias devidamente assinadas pelo préprio arbitro e seus
auxiliares.

Art. 13 — A escolha dos arbitros de cada partida sera feita pela Comissao de Arbitragem da
FFMS e néo cabera aos participantes restri¢cao.

Art. 14 — Compete ao Delegado do Jogo:
| — Verificar as condigdes gerais de regularidade e uniformidade do gramado;

Il — Vistoriar as condicdes gerais do placar e do sistema de som do estadio, mesmo que a
sonorizagao seja movel/alugada;

Il — Verificar as condi¢cdes gerais do sistema de iluminacéo do estadio;

IV — Vistoriar as condigbes gerais de utilizagdo dos vestiarios antes que sejam
disponibilizados para os clubes;

V - Confirmar os locais e as condi¢des de acomodacgdes para a delegagao visitante;

VI — Colaborar com o arbitro no sentido de impedir a presenga de pessoas nao autorizadas
no campo de jogo;

VII — Providenciar para que até 10 (dez) minutos antes da hora marcada para o inicio da
partida todas as pessoas credenciadas estejam nos locais a elas destinadas, ndo sendo
permitido permanecerem em frente as placas de publicidade;

VIIl - Observar para que, em hipétese alguma os profissionais da imprensa credenciados
entrem no campo do jogo, seja antes, no intervalo ou no final da partida, de modo que as
entrevistas, quando cabiveis, serdo concedidas fora do campo de jogo;

IX — Comunicar, por meio do relatério, a ocorréncia de anormalidades relacionadas ao
comportamento do publico;
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X — Encaminhar o relatério a Diretoria de Competigdes - DC, por meio de e-mail, na manha
do primeiro dia Gtil, ap6s a partida, utilizando o modelo de relatério definido pela Federagéo
de Futebol de Mato Grosso do Sul- FFMS;
XI - Identificar todos os participantes da partida por meio dos documentos exigidos pela
FFMS e apos isso entregar ao quarto arbitro tal relagao.

Art. 15 - As fases do campeonato serdo disputadas por pontos ganhos assim
estabelecidos:

v 3 (trés) pontos por vitdria e

v 1 (um) ponto por empate.

Art. 16 — Ocorrendo igualdade em pontos ganhos entre 2 (duas) ou mais associagoes
(clubes) nas fases, aplicam-se sucessivamente os seguintes criterios de desempate:
a) Maior nimero de vitorias;
b) Maior saldo de gols;
¢) Maior numero de gols marcados;
d) Confronto direto (exclusivo para empates entre duas associagdes);
e) Menor numero de cartoes amarelos;
f) Menor niumero de cartdes vermelhos:;
g) Sorteio publico na sede da Federagao de Futebol de Mato Grosso do Sul- FFMS.

Art. 17 - Terdo o mando de campo das partidas as associagdes (clubes) colocadas a
esquerda da tabela.

Paragrafo Unico — Em caso de coincidir a cor do uniforme, a associagéo colocada a direita
da tabela (visitante) procedera a troca do mesmo.

Art. 18 — O Campeonato Sul-Mato-Grossense de Futebol Amador — Sub 20 - Edigao
2021 sera disputado por 11 (dez) associacdes (clubes) profissionais que a integram, na
forma deste regulamento e da tabela dos jogos em anexo, composta de datas, locais,
horarios e estadios previamente definidos, em conformidade com a legislagao vigente (Lei
10.671), e em cumprimento da Ata do Conselho Técnico realizada no dia 20 de agosto de
2021 conforme Edital publicado.

Paragrafo unico — Os pedidos de modificagdes das datas dos jogos deverao ser efetivados

10 (dez) dias antes da data prevista na tabela, por meio de oficio assinado pelo presidente
do clube mandante e acompanhado do oficio de aceite do clube visitante.

2021 sera constituido por 11 (onze) equipes, iniciara no dia 11 de setembro de 2021 e
terminara em 20 de novembro de 2021. Sera realizado em 4 (quatro) fases distintas em que
as Associagoes /Clubes Profissionais serao distribuidas conforme os artigos a

Dep g K

% Art. 19 - O Campeonato Sul-Mato- Grossense de Futebol Amador - Sub 20 Edigao
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Art. 20 - 12 FASE — CLASSIFICATORIA — 6 RODADAS: Nesta fase as 11 (onze)
Associacoes/Clubes profissionais serao distribuidas em 2 (dois) grupos com 4 (quatro)
equipes e 1 (um) grupo com 3 (trés) equipes assim constituidos:

Grupo A: Costa Rica Esporte Clube (Costa Rica), Sociedade Esportiva Recreativa
Chapadao (Chapadao do Sul) e Trés Lagoas Sport Club (Trés Lagoas); Grupo B: Esporte
Clube Comercial (Campo Grande), Operario Futebol Clube (Campo Grande), Clube de
Esportes Unido/ABC (Campo Grande) e Esporte Clube Taveirépolis (Campo Grande);
Grupo C: Aquidauanense Futebol Clube (Aquidauana), Maracaju Atlético Clube
(Maracaju), Sociedade Esportiva Pontaporanense (Ponta Pora) e Dourados Atlético
Clube (Dourados).

Nesta fase, as equipes do grupo jogarao dentro do proprio grupo, em jogos de ida (turno) e
volta (returno) classificando-se para a segunda fase as Associagdes/Clubes classificadas
em 1°, 2° 3° Jugares nos Grupos B e C e as Associagdes/Clubes classificadas em 1° e 2°
lugares no Grupo A. Ocorrendo igualdade em pontos ganhos na fase entre 2 (duas) ou mais
Associacoes/Clubes aplicam-se os critérios de desempate conforme artigo 16 deste
regulamento.

Paragrafo unico — O Clube que abandonar, for excluido ou eliminado pela Justiga
Desportiva nesta fase, tera os resultados ate entdo obtidos considerados
desportivamente sem efeito, assim como as partidas subsequentes que nao serao
realizadas.

Art. 21 - 22 FASE - QUARTAS DE FINAL - 2 RODADAS: Nesta fase as 8 (oito)
Associacdes /Clubes Profissionais classificadas serdo divididas em 4 (quatro) grupos de 2
(duas) equipes cada, assim constituidos: GRUPO D (3° B e 1°A), GRUPO E (3°C e 1° B),
Grupo F (2° A e 1° C), Grupo G (2° C e 2° B) que jogarao ENTRE Sl com JOGOS de IDA
e VOLTA (TURNO e RETURNO) dentro do proprio grupo, classificando-se para a proxima
fase a equipe que obtiver o maior nimero de pontos conquistados, num total de quatro
associagbes. Ocorrendo igualdade em pontos ganhos nesta fase entre as 2 (duas)
Associacées (Clubes) aplicam-se, no caso de igualdade por pontos ganhos os critérios de
desempate conforme artigo 16 deste regulamento, até a alinea “c”. Persistindo a igualdade
a partida do returno sera decidida através de disputa de penalidades desde a marca do
ponto penal, conforme procedimento estabelecido nas regras do jogo de futebol, tal como
definidas pela International Football Association Board — IFAB.

Paragrafo unico — O Clube que abandonar, for excluido ou eliminado pela Justica
Desportiva nesta fase, tera os resultados até entdo obtidos considerados
desportivamente sem efeito, assim como as partidas subsequentes que ndo serao
realizadas e a equipe adversaria sera automaticamente avancada para a proxima
fase.

Art. 22 - 32 FASE — SEMIFINAL - 2 RODADAS: Nesta fase as 4 (quatro) Associagoes/
Clubes Profissionais classificadas serdo divididas em 2 Grupos de 2 (duas) equipes cada,
assim constituidos: GRUPO H (vencedores dos Grupos D e E) e GRUPO | (Vencedores
dos grupos F e G), que jogarao entre si com JOGOS de IDA e VOLTA (TURNO e
RETURNO) dentro do grupo, classificando-se para a 4° fase (final) apenas a 12 colocada
de cada grupo. Ocorrendo igualdade em pontos ganhos nesta fase entre as 2 (duas)
Associacdes (Clubes) aplicam-se, no caso de igualdade por pontos ganhos os critérios de
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ponto penal, conforme procedimento estabelecido nas regras do jogo de futebol, tal como
definidas pela International Football Association Board — IFAB. A ultima partida nesta fase
sera realizada no mando de campo da equipe com o melhor indice técnico (campanha) do
campeonato (somada todas as fases).
Paragrafo unico — O Clube que abandonar, for excluido ou eliminado pela Justica
Desportiva nesta fase, tera os resultados até entdo obtidos considerados
desportivamente sem efeito, assim como as partidas subsequentes que nao serao
realizadas e a equipe adversaria serd automaticamente avangada para a proxima
fase.

Art. 23 - 42 FASE — FINAL — 2 RODADAS: Nesta fase as 2 (duas) Associagdes/ Clubes
Profissionais classificadas serdo divididas em 1 grupo de 2 (duas) equipes, assim
constituido: GRUPO J (vencedores Grupos H e |). As duas classificadas jogarao entre si no
grupo com JOGOS de IDA e VOLTA (TURNO e RETURNO), sagrando-se Campea do
Campeonato Sul-Mato-Grossense de Futebol Amador — Sub 20 - Edigao 2021 a equipe
que obter o maior nimero de pontos nesta fase. Ocorrendo igualdade em pontos ganhos
nesta fase entre as 2 (duas) Associagdes (Clubes) aplicam-se, no caso de igualdade por
pontos ganhos os critérios de desempate conforme artigo 16 deste regulamento, até a
alinea “c”. Persistindo a igualdade a partida do returno sera decidida atraves de disputa de
penalidades desde a marca do ponto penal, conforme procedimento estabelecido nas
regras do jogo de futebol, tal como definidas pela International Football Association Board
— IFAB. A ultima partida nesta fase sera realizada no mando de campo da equipe com o
melhor indice técnico (campanha) do campeonato (somada todas as fases).

Paragrafo unico — O Clube que abandonar, for excluido ou eliminado pela Justiga
Desportiva nesta fase, terd os resultados até entdo obtidos considerados
desportivamente sem efeito, assim como as partidas subsequentes que nao serao
realizadas e a equipe adversaria sera automaticamente declarada Campea.

Art. 24 - O Campeédo do Campeonato Sul-Mato-Grossense de Futebol Amador- Sub 20 -
Edicao 2021 sera o representante de Mato Grosso do Sul no Copa do Brasil Sub 20 -
Edicéo 2022 promovida pela CBF.

Art. 25 — Um representante de Mato Grosso do Sul na Copa Sao Paulo de Futebol Junior -
Edicao 2022, sera indicado observado o cumprimento das exigéncias contidas na
Resolucao da Presidéncia n° 012/2021 datado em 30.07.2021 emitida pela Federacao
Paulista de Futebol, promotora do evento, respeitado a classificagao final do Campeonato

Sul-Mato-Grossense de Futebol Amador — Sub 20 — Edi¢cao 2021.
(?(
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Art. 26 - As infragoes disciplinares s na forma estabelecida n
Cadigo Brasileira de Justica Desportiva - CBJD e serdo de responsabilidade exclusiva do
Tribunal de Justiga Desportiva - TJD /Federagao de Futebol de Mato Grosso do Sul - FFMS.

Art. 27 - A associagao que nao comparecer no campo de jogo para disputar uma partida, %
impedindo assim que esta se realize, salvo motivo de forga maior, devidamente
comprovado, perdera o direito de participar do Campeonato em andamento,
independentemente de outras sangdes aplicadas pelo Tribunal de Justiga Desportiva~ TJID,
ficando .automaticamente suspensa por 2 (dois) anos dos campeonatos~ G Tf/tebol
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profissionais, promovidos e organizados pela Federacao de Futebol de Mato Grosso do Sul
-FFMS, retornando na ultima série da divisao de futebol profissional.

Art. 28 - A associacao depois de advertida pelo arbitro que se recusar por mais de 10 (dez)
minutos a continuar a partida, ainda que permanega em campo, sera considerada
perdedora.

Paragrafo Unico — Se a equipe que se recusou a continuar competindo era na ocasiao
vencedora, ou se o jogo estava empatado, o escore da partida sera de 1x0 (um a zero) a
favor da sua adversaria, mas se era perdedora, sera mantido o resultado que consta no
placar no momento do encerramento da partida.

Art. 29 — Nenhuma partida podera ser disputada com menos de 7 (sete) atletas ou com a
auséncia de um dos clubes disputantes.

Art. 30 - Sempre que uma equipe atuando com 7 (sete) jogadores tiver um ou mais atletas
contundidos, podera o arbitro conceder um prazo de até 10 (dez) minutos para o seu
tratamento ou recuperagao.

Paragrafo Unico — Esgotado esse prazo, o arbitro devera proceder ao encerramento da
partida na forma deste regulamento.

Art. 31 — Os jogos adiados, interrompidos ou suspensos serdo solucionados pelo DT
levando-se em conta os motivos determinantes, de acordo com este regulamento ou por
decisao da Justica Desportiva.

Art. 32 — O arbitro e o delegado da partida sdo as unicas autoridades competentes para
decidirem a partir de 2 horas antes do horario previsto para o inicio do jogo, por motivo
relevante ou de forga maior, o adiamento, interrupgao ou suspensao da partida.

§ 1° — Quando o motivo de forga maior for o mau estado do campo, compete exclusivamente
ao arbitro da partida decidir pelo seu adiamento a qualquer tempo.

§ 2° - O arbitro devera encaminhar um relatério sobre os motivos do adiamento ao Diretoria
de Competicéo - DC e a Comissao de Arbitragem - CA no prazo maximo de 2 (duas) horas
apos a decisao do adiamento.

Art. 33 - Uma partida s6 podera ser interrompida ou suspensa quando houver:
a) Falta de garantia, que compreende a falta de seguranga dentro do estadio e nimero
insuficiente de policiais no entendimento da capacidade do Estadio;

b) Conflitos ou disturbios graves, no campo de jogo ou arquibancada, envolvendo
torcedores que comprometam a seguranca da partida;

c) Mau tempo, de forma que, torne a partida impraticavel ou perigosa na preservagéo da
integridade fisica dos jogadores;

d) Falta de iluminagao adequada;

e) Procedimento contrario a disciplina por parte dos componentes das associagdes (clubes)
e/ou de sua torcida.

Paragrafo Unico — A partida interrompida podera ser suspensa em definitivo, se nao
cessarem apos 30 (trinta) minutos os motivos que foram as causas da interrupgao.
Ocorrendo o previsto nas alineas A e E no caput do artigo, o arbitro podera suspender a
partida_ mesmo que o chefe de policiamento oferega as garantias.
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Art. 34 — As partidas n&o iniciadas ou que forem suspensas, até o término do primeiro
tempo pelos motivos enunciados no art. 33, serdo jogadas integralmente, no dia seguinte,
se houver cessada a causa que a adiaram ou suspenderam definitivamente, desde que,
nenhuma das Associacdes/Clubes haja dado causa ao adiamento ou suspensao em
definitivo.

Art. 35 — Caso a partida nao tenha sido iniciada, e ndo possa ocorrer no dia seguinte, por
persistirem os motivos que justificaram o adiamento ou suspensé&o, cabera a Diretoria de
Competicdo - DC, marcar nova data para a sua realizacdo e dela poderéo participar todos
os atletas citados na siimula do jogo suspenso, exceto para o caso em que o jogador esteja
cumprindo pena imposta pelo Tribunal de Justica Desportiva TJD/ Federagao de Futebol
de Mato Grosso do Sul - FFMS, mesmo que iniciada em data posterior.

Art. 36 — As partidas depois de iniciadas e que foram suspensas em definitivo, pelos
motivos constantes do art. 33, até o término do 29° (vigésimo nono) minuto do 2° tempo,
serao completadas no dia seguinte e, caso tais motivos persistam na data marcada pela
FFMS, desde que nenhuma associagao tenha dado causa a suspensao, dela podendo
participar os atletas relacionados na simula da partida suspensa, exceto os que dela foram
expulsos ou, que completaram o numero limite de cartdes amarelos ou, que tenham sido
substituidos. '

Art. 37 — As partidas que foram suspensas em definitivo, pelos motivos do art. 33 aos 30
(trinta) minutos ou apods, do 2° tempo, serdo consideradas encerradas, prevalecendo o
placar, desde que nenhuma das Associagdes /Clubes tenha dado causa ao encerramento.

Art. 38 — Quando uma partida for suspensa pelos motivos no art. 33 assim sera o
procedimento:

a) Se a associagao que tiver dado causa a suspensao era na ocasido vencedora no placar,
esta sera declarada perdedora pelo escore de 1x0 (um a zero), independente das demais
sangdes que poderao ser aplicadas pelo Tribunal de Justica Desportiva TJD/ Federacéo de
Futebol de Mato Grosso do Sul — FFMS;

b) Se era perdedora, o placar do jogo sera mantido em favor da adversaria;

c) Se a partida estiver empatada a associacao que houver dado causa a suspensao sera
declarada perdedora pelo escore de 1x0 (um a zero), independente das demais sangbes
que poderao ser aplicadas pelo Tribunal de Justica Desportiva - TJD/ Federagao de Futebol
de Mato Grosso do Sul = FFMS.

Art. 39 - Apos a data de publicagdo do Regulamento Geral da Competicéo -RGC e de sua
tabela definitiva no site oficial www.futebolms.com.br, o Clube que por qualquer razao

duas temporadas seguintes.

deixar de participar da Competicao sera impedido de disputar a mesma Competicao nas(?/

/

Paragrafo Unico - Quando um Clube abandonar a disputa da competigao ap6s o seu inicio, —

as partidas por este disputadas serdo desconsideradas, sem prejuizo das penalidades
impostas pelo Tribunal de Justica Desportiva - TJD.

Art. 40 - Os atletas e membros da Comissdo Técnica cumprirdo suspensao automatica

apos adverténcia com o terceiro cartdo amarelo ou apés um cartdo vermelho.

Paragrafo unico — Se o julgamento do Tribunal de justica Desportiva - TJD ocorrer apés o

cumprimento da suspensao automatica, sendo o atleta ou membro da comissao técnica
/ ‘.
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suspenso, deduzir-se—a da pena imposta a partida ndo disputada em consequéncia da
expulsao.

Art. 41 - Quando um atleta for advertido com um cartdo amarelo e, posteriormente for
expulso de campo, com a exibigao direta de cartdo vermelho, seréo considerados o cartao
amarelo e o vermelho.

Art. 42 - Quando um atleta for advertido com um cartdo amarelo e, posteriormente receber
o segundo cartdo amarelo, com exibicdo consequente do cartdo vermelho, sera
considerado apenas o cartao vermelho.

Art. 43 - E de exclusiva responsabilidade das Associacdes/Clubes disputantes da
competigao o controle de contagem do nimero de cartdes amarelos e vermelhos recebidos
por seus atletas, para efeito de condicdo de jogo em cada partida. Caso ocorra
irregularidade neste item, cabera a Diretoria de Competigao - DC da Federagéo de Futebol
de Mato Grosso do Sul - FFMS comunicar tais ocorréncias as Associagdes/Clubes
participantes e ao - Tribunal de justica Desportiva - TJD.

Art. 44 — O processo de impugnagdo da validade da partida ou de seu resultado sera
processado na Justiga Desportiva na forma das disposi¢oes do Cédigo Brasileira de Justiga
Desportiva - CBJD.

Art. 45 — Se um clube for punido com perda de mando de campo, conforme previsto na Lei
n° 9.615/98 e no artigo 213 do Caddigo Brasileira de Justica Desportiva - CBJD, cabera
exclusivamente ao Departamento Técnico -DT determinar o local o qual a partida devera
ser disputada.

§ 1°- A cidade do estadio substituto devera estar situada a distancia superior a 100 km da
cidade sede do clube e de onde ocorreu o incidente que gerou a punigdo, caso néo seja a
mesma cidade, observados os padroes rodoviarios oficiais do Instituto Brasileiro de
Geografia e Estatistica - IBGE

§ 2°- A pena de perda de mando de campo devera ser cumprida independentemente da
possivel emissdo e venda de ingressos para as partidas.

Art. 46 — Se ao final de uma competigao restar pendente penalidade de perda de mando
de campo aplicada pelo Tribunal de Justiga Desportiva TJD/ Federagéo de Futebol de Mato
Grosso do Sul — FFMS, seu cumprimento dar-se-a, necessariamente, na primeira
competicdo subsequente da mesma natureza a ser iniciada.

Art. 47 — Os clubes, sejam mandantes ou visitantes, sdo responsaveis por quaisquer | /"

condutas improprias do seu respectivo grupo de torcedores.

§ 1°- A conduta impropria inclui particularmente tumulto, desordem, invasao de campo,
violéncia contra pessoas, uso de objetos, laser's ou de artefatos incendiarios,
arremessamento de objetos, exibicdo de slogans ofensivos ou com contetdo politico, ou
sob qualquer forma, a utilizagéo de palavras, gestos ou musicas ofensivas;

§ 2° - Nas partidas correspondentes a pena de perda de mando de campo poderao ser
realizadas, por determinagao Tribunal de Justica Desportiva TJD/ Federagao de Futebol de

Mato Grosso do Sul — FFMS, no mesmo estadio em que o clube manda seus jogos com
portdes fechados ao publico, vedada a venda de ingressos;

)/
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§ 3° - Em jogos com os portdes fechados nao sera permitida, de maneira alguma, a
presenca de torcedores, a venda de ingressos e a expedi¢ao de convites, o que inclui os
socios;
§ 4°- Mesmo sem gerar receita financeira, nas partidas com os portdes fechados sera
necessaria a emissao do borderd da partida, no qual constarao todas as despesas previstas
no Regulamento Geral da Competigéo - RGC.

Art. 48 — Havendo pluralidade de puni¢ées com perdas de mando de campo e portoes
fechados, primeiramente serdo cumpridas as sancgdes referentes aos jogos com portdes
fechados.

Art. 49 - Os estédi-bs gue receberdo os jogos dos campeonatos deverao atender a
legislagao vigente nas condigdes e prazos que esta prevé.

Art. 50 — Nao sera permitida a instalacdo de arquibancadas provisérias nos estadios,
exceto, quando projetadas e executadas em rigoroso atendimento aos padroes tecnicos e
de seguranca exigidos pela legislagao vigente, sendo as normas técnicas de seguranca, e
de engenharia, conforme lei n.10.671.

Art. 51 — Nao serao permitidos desenhos no campo de jogo, admitindo—se apenas as faixas
transversais ou longitudinais normalmente empregadas nos cortes dos gramados.

Art. 52 - Cabera a associagdo mandante solicitar as autoridades competentes as
providéncias necessarias para manter a seguranca das autoridades esportivas, delegados,
arbitros e assistentes, equipes visitantes, bem como, publico em geral nos estadios, com
efetivo policial suficiente para a realizacao da partida, assim como, as demais exigéncias
do Estatuto do Torcedor.

Art. 53 - E obrigatoria a presenca de ambulancia (veiculo de remogdo devidamente
caracterizado) com equipamento de primeiros socorros, enfermeiro devidamente
credenciado pelo COREN e estar de posse de tal documento em sua via original, o
desfibrilador, além do cumprimento integral das medidas determinadas pelo Conselho
Federal de Medicina — CFM nos estadios, sob total responsabilidade dos clubes mandantes,
lembrando que esta medida visa a protecdo dos atletas e profissionais que atuam na
partida.

Art. 54 - Os Clubes serao compostos em cada partida por 11 (onze) atietas tltulares aléem
de ate 11 (onze) reservas, com camisas numeradas sem repeticdo de numero.

Paragrafo Unico - Os numeros deverao ser estampados em cor visivel e tamanho minimo
de 25 (vinte e cinco) centimetros, afixados no verso das camisas, sendo facultativa a

reproducao, em dimensdes menores e adequadas, na frente das camisas e/ou lateral dos
respectivos calgdes.

Art. 55 - As equipes deverao OBRIGATORIAMENTE afixar na porta de seu v

min. antesaQq horario program?)para a partida a escalacao de sua equipe.
J';lg; ‘
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Art. 56 - Como medida de ordem administrativa e técnica indispensavel a seguranga e
normalidade da partida, deve ser observado que no local destinado ao banco de reservas,
além da comissao técnica composta por, 1 (um) medico, 1 (um) fisioterapeuta OU 1 (um)
massagista, 1 (um) técnico, 1 (um) auxiliar técnico e 1 (um) preparador fisico, poderéo
permanecer até 11 (onze) atletas inscritos.

Paragrafo 1°- Os 5 (cinco) membros da comissao técnica, obrigatoriamente, antes de cada
partida, sob pena de serem impedidos de participar da mesma, deverao apresentar o
documento original ou xerox autenticada do Conselho Regional de Medicina -CRM, para o
meédico, Conselho Regional de Fisioterapia - CREFITO para o fisioterapeuta; do Conselho
Regional de Educacao Fisica - CREF, para o preparador fisico; e documento oficial, para
os demais profissionais, todos dentro de sua validade.

Paragrafo 2° - Fica ainda autorizado que cada clube durante a realizacdo de uma partida
realize no MAXIMO 7 (sete) substituicées de atletas. Cada equipe tera no maximo 3 (trés)
oportunidades, durante as partidas para realizar todas as substituigdes. Vale ressaltar que
o intervalo de jogo NAO consta como uma oportunidade e que caso ambas as equipes
facam substituicao(6es) ao mesmo tempo, durante o jogo deve ser computado, uma
oportunidade para cada equipe.

! 0 DE A TREINADOR i
Art. 57 — Poderao participar da competicao atletas profissionais e atletas néao profissionais,
que tenham seu Contrato de Trabalho Desportivo (profissional ou nao profissional)
devidamente registrado na Confederagao Brasileira de Futebol - CBF através do sistema
GESTAOWERB e que tenha sido publicado no BID - Boletim Informativo Diario, até o ultimo
dia util que antecede a partida.

Paragrafo 1° — Somente poderao participar da competigao atletas nascidos nos anos de
2001, 2002, 2003, 2004 e 2005.

Paragrafo 2° — Observar os procedimentos e publicacdo contidos no Regulamento
Nacional de Registro e Transferéncia de Atletas de Futebol.

Paragrafo 3° — Entende-se por condi¢éo de jogo a situagéo regular do atleta para participar
de determinada partida.

Paragrafo 4° — deste a inscricao dos atletas nao profissionais no campeonato sera em
numero ilimitado, observando os critérios do regulamento.

Paragrafo 5° - Os Clubes deverdo anexar no sistema GESTAOWEB da CBF os

DI N R O DE

comprovantes de matricula e frequéncia escolar de todos os atletas menores de 18

(dezoito) anos com 0s quais possuam vinculo para este campeonato.

Art. 58 - As Associagdes/Clubes participantes da competicdo poderdo utilizar em cada |
partida, ate 5 (cinco) atletas estrangeiros, desde que, devidamente autorizados pelo

Ministério do Trabalho e observado os critérios do Regulamento Nacional de Registro e
Transferéncia de Atletas de Futebol.

Art. 59 — A inscricao de atletas no campeonato se encerrara no dia util anterior a ULTIMA
rodada da 12 Fase da competigao, desde que publicado no Boletim de Informagéao Diaria —
BID da Confederagao Brasileira de Futebol - CBF.

§ 1° - Nos casos de renovacgdo dos contratos vigentes ou retorno de emprestimo a gor
de participagao deste atleta estara garantida até o término do campeonato. :
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Art. 60 — O atleta cujo nome constar na sumula nao podera transferir-se para outro clube
na competicao.

Art. 61 — Somente poderao participar da Competigao treinadores (técnicos) devidamente
cadastrados pelos seus Clubes nos mesmos moldes dos procedimentos adotados para
seus atletas no sistema GESTAOWEB da Confederagao Brasileira de Futebol - CBF, que
tenham Licenca Pro, Licenga A, Licenca B, Licenga C emitidas pela CBF, ou entao, curso
de treinadores oferecidos por entidades oficiais (Federagdes ou Sindicatos de Treinadores)
Lei n.8650, de 20/04/1993. Nao serao aceitos, de forma alguma, certificados de cursos on-
line.

Paragrafo Unico - Para a substituicao de um treinador (técnico) cadastrado, o clube devera
comprovar a quitacao ou formalizagao do acordo da rescisdo trabalhista do profissional
dispensado.

Art 62 - Cada Clube filiado sera representado por uma unica equipe em uma mesma
Competigao.

Art. 63 — A presenca de pessoas caracterizadas como figuras-simbolos dos clubes
portando fantasias ou vestimentas estilizadas, inclusive os chamados mascotes e as
cheerleaders (animadoras de torcida), podera ser autorizada mediante solicitagao feita a
Federacéo de Futebol de Mato Grosso do Sul - FFMS em no minimo 48 horas que antecede
a partida e os mesmo deverao se posicionar durante o jogo atras das metas.

Art. 64 — A venda e o consumo de bebidas alcodlicas nos estadios que sediarem as partidas
das competicoes estao proibidas. Os clubes gue exercerem esse direito por meio de
decisao judicial devera encaminhar o pedido a Presidéncia da Federagéo de Futebol de
Mato Grosso do Sul - FFMS e, esta sera imediatamente encaminhada ao Tribunal de
Justica Desportiva -TJD/ Federacao de Futebol de Mato Grosso do Sul -FFMS e ao
Ministério Publico Estadual.

Art. 65 - A bola oficial a ser utilizada na competicao sera a KAGIVA e as partidas teréo a
duragao de 90 minutos. Sendo divididas em 2 tempos de 45 minutos com intervalo de 15

/\/mlnutos

Art. 66 - Terao direito a troféu e 35 (trinta e cinco) medalhas as Associagdes /Clubes
classificadas em 1° e 2° lugares respectivamente, sendo assim, declaradas CAMPEA e

/\\ VICE-CAMPEA Sul-Mato-Grossense de Futebol Amador — Sub 20 — Edigao 2021.

- \X@v\ Art. 67 — Os casos om}ssosm%erao resolvidos pela Diretoria de Competigéo - DC %?
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